PROGRAMMATION D’ ACTIVITES VOCALES

Toute compétence acquise

doit étre entretenue

1) S’intégrer a un chant collectif

- accompagner son écoute du chant de I'adt
ou du groupe par un comportement adapté

- chanter des fragments (syllabes, mots) dj
chant interprété collectivement

- commencer et s’arréter avec le grou

(participer a un dialogue chanté)

compétence transversale clé présenter un

comportement adapté a la pratique du chi
collectif

2)_Interpréter un chant simple, une formu-
lette, avec précision et expression

- commencer et terminer précisément un ch
en prenant des repeéres (geste du maitre ou (
maitresse)

- respecter le tempo collectif

- chanter en contrélant I'intensité (assez fo
sans crier ni accentuer certains mots, certai
syllabes)
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- respecter une organisation prévue (alternal
soliste/choeur ; groupe 1 / groupe 2 ; jel
chantés ; chants dansés) en étant capable ¢
ticiper (étre prét et s’insérer au bon moment)

- chanter en articulant

- écouter avant de chanter ( prendre le ton

écoutant la voix de l'enseignant, un fragme
joué sur un instrument ou l'introduction instri
mentale sur la bande d'accompagnement )
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- respecter des nuances prévues dans un
d'expression
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- chanter seul ( un refrain, un fragment, u
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phrase musicale, participer a des jeux vocau CYCLE1 CYCLE 2 CYCLE 3
PS| MS | GS | CP |[CE1|CE2 CM1|CM2
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- chanter seul une chanson entiere, de r
moire, juste, en respectant le tempo, les nu
ces, les durées et en articulant.

3)_Jouer avec sa Voix, en _explorer les res
sources

- reconnaitre voix parlée, chantée, chuchot
criee

_ Imlter n n n n n ——-
- utiliser

pour s'adapter a des situations diverses

- prendre conscience du souffle, I'exercer,
controler
souffler pour éteindre la flamme

" " déplacer un papier de soie
déplacer les bulles de savo
pousser l'encre avec la pail
rider la surface de I'eau
déplacer un objet flottant s

l'eau

déplacer des lentilles sur u
surface de papier

Intensité

- parler fort, faiblement
- chanter fort, faiblement

- parler de plus en plus fort, de moins en mo|
fort

- chanter de plus en plus fort, de moins
moins fort
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- interpréter une chanson en favorisant ¢
nuances d'intensité prévues

\ 4

- produire avec la voix des crescendo et des
crescendo preécis
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Hauteur

- chanter des sirenes montantes et descends
(' sons glissés)

- ave
des profils complexes

- reconnaitre la mélodie seule d'une chans
connue

- répéter des fragments mélodiques chantés
le maitre

Timbre
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- imiter avec la voix des sons de l'environn
ment (‘abeilles, machines etc... )

- écouter, reconnaitre et reproduire des sons
VOix travesties ( porte-voix, mirlitons,....)

4) Inventer des musigues vocales

- inventer une musique vocale avec des s
repérés lors d'inventaires sonores et librem
utilisés

- méme chose en trouvant une regle du jeu
- réaliser un bruitage vocal accompagnant

conte

- reproduire précisément une création vocale
( codage, enregistrement, répétitions )
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PROGRAMMATION D’ ACTIVITES D’AUDITION

Toute compétence acquise

CYCLE 1

CYCLE 2

CYCLE 3

doit étre entretenue

PS
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CP
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CE2 CM1|CM2

Adopter une attitude adaptée a l'audition c

\ 4

lective

1) Etre attentif au monde sonore

L'intensité

- repérer, parmi les sons de l'environnement,
ceux qui sont forts, faibles, de plus en plus

forts, de plus en plus faibles.

- avec les petites percussions :

- dire si deux sons successifs joués

par un méme instrument sont d'égale intenstté—>

ou non ( "pareils” ou "pas pareils")

- repérer une surprise d'intensité—

- repérer un passage fort, un p
sage faible* ‘
- repérer un crescendo ou un
décrescendo*

* dans une création enfantine, dans un frag-
ment proposé par le maitre ou un éleve, dans

un fragment enregistré.
La hauteur

- reconnaitre des voix d'hommes, de femmi
d'enfants

- reconnaitre différents types de sirenes

P
LW

< T

- associer un codage a une siréne
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- dire si une mélodie monte ou descend

- percevoir le profil mélodique d'un fragmer
de chanson ou d'oeuvre enregistrée ( représ
tation graphique )

- reconnaitre quelques instruments produis
plutét des sons graves (bassons, tuba, con
basse...) ou aigus ( flGte piccolo, violon...)

Avec de petites percussions :

- dire si deux sons successifs jo|
par un méme instrument sont de méme h
teur ( "pareils” ou "pas pareils")

- classer des objets sonores du |

grave au plus aigu ( clochett
batons sonores, bouteilles...)

- aprés audition de quelgues note
successives jouées sur un instrument [
lodique ( ou chantées ), dire quelle est la n|
la plus haute, la plus basse.

Les timbres

- identifier les sons de I'environnement familie

Avec de petites percussions :
- dire si l'instrument qu'on entej

sans le voir est de la famille bois, métaux o>

peaux
- reconnaitre un instrument —
- reconnaitre l'instrument et la 1

con dont il est joué ( ex: le tambout

gratté )

\ 4

- reconnaitre plusieurs instrumen
jouant simultanément

\ 4

- apres audition, retrouver les
instruments entendus

\ 4
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- les nommer dans l'ordre d'appd
tion

Page 10




- dire si, dans une musique, on entend 1, 2
ou beaucoup d'instruments (ou de voix )

- reconnaitre a quelle famille appartient un ir
trument

- reconnaitre le violon, le violoncelle, i
contrebasse, la harpe, le clavecin, les guita
( acoustique, électrique, basse... ) et quelq
instruments liés a une époque, a une cult
(' sitar, arc musical, psaltérion ...)

- reconnaitre la trompette, le cor, le trombor
le saxophone, le basson, la flUte, la clarinel
l'orgue

et quelques instruments typiques d'une épol
ou d'une culture ( cornemuse, accordéon|
shakuhachi... )

- reconnaitre des instruments a percussio
caisse claire, grosse caisse, timbales, cymbe
xylophone et quelques instruments typiqu
d'une époque ou d'une culture ( castagnet
tablas, balafon...)

La durée

- dire si 2 sons successifs sont d'égale durée,
("pareils" ou "pas pareils")

- classer des objets sonores ( ou des petites
cussions ) en fonction de la durée des sons |
+ court au + long )

- dire si, dans une mélodie, les notes sont li
ou détachées

Les rythmes
- percevoir si une musique va vite ou lenteme
- percevoir une pulsation

- repérer un changement de tempo
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- reconnaitre une formule rythmique caracteér
gue ( chanson, oeuvre enregistrée ...)

Succession et simultanéité

- aprés écoute des sons de l'environnement
d'un enregistrement de paysage sonore ), én
rer les sons entendus

- idem, mais dans l'ordre de leur apparition

- aprés audition d'un fragment musical ( créa
enfantine, oeuvre enregistrée... ), repérer les
eléments sonores qui réapparaissent ( in
ment, mélodie, ostinato... )

- idem mais repérer les éléments sonores q
superposent ( instruments, ostinato...)

- idem mais les représenter graphiguement

Enveloppe

- percevoir et décrire I'évolution d'un son de |
vironnement du début a la fin ( intensité,

\ 4
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teur, timbre, régularité... )

- percevoir et décrire I'évolution d'un son du
but a la fin et la représenter graphiquement
Ex:
cymbale

tambourin frappé

tambourin frotté

— Ty,
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2) Reconnaitre quelques oeuvres musicales

CYCLE 1

CYCLE 2

CYCLE 3
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CE2 CM1

CM 2

- connaitre et reconnaitrguelques oeuvre
d'époques et de cultures variées

- connaitre et _reconnaitrequelques
"incontournables” de la musique particulié
ment destinés aux enfants : la sorciére du
card aux balais, Variations sur un théme de
cell, Children's corner, Casse-Noisette, Sc
d'enfants, Pierre et le loup, le Carnaval des
maux...

- apres audition d'une oeuvre inconnue, dire
justifiant son opinion, dans quelle grande c
gorie elle peut étre classée ( musique ancie
contemporaine, de danse, jazz, musique
gieuse, berceuse, musique qui fait penser
pays, a une époque).

3)_ Mémoriser et réutiliser un vocabulaire pré-
cis acquis au cours d'activités spécifigues

- employer a bon escient quelques termes
cis : canon, unisson, crescendo, ostinato, n
die, mouvement, musique de chambre, conc
symphonie, pulsation, rythme, soliste, cho

improvisation.
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